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Resumo. A lingua gestual portuguesa (LGP) carece de ferramentas computacionais basicas. Entre
as razOes para a inexisténcia desses recursos estd o pouco conhecimento que se tem daquela
lingua, de que nao exise ainda uma descricdo suficientemente detalhada e sistematizada para
poder a partir dela proceder a modelizagdo computacional. No ambito do desenvolvimento de um
avatar (um gestuante artificial) de LGP, temos vindo a descrever sistematicamente o seu sistema
fonolégico, tendo em vista a construgcdo de um vocabuldrio computacional que sirva de base a
criacdo de recursos informaticos Uteis. Neste artigo, fornecemos alguns elementos para uma
primeira descri¢do fonoldgica da LGP tendo em vista a sua modelizacio computacional. E feita a
identificacdo dos parametros contrastivos (com recurso a pares minimos) para a descri¢cdo da LGP,
de entre as categorias fonoldgicas apontadas pelo modelo hand-tier. Além destas, é indicada e
descrita como categoria a expressao facial, ndo tida em conta como distintiva naquele modelo,
mas essencial para a LGP, tanto por permitir distinguir pares minimos (o que indicia valor
categorial relevante), mas por ser fundamental para uma descricdo que conduza a um modelo de
representacdao computacional suficientemente completo para permitir inteligibilidade e validagao
por parte dos utilizadores finais, a comunidade surda portuguesa.

Abstract. The Portuguese Sign Language (LGP) lacks basic computational tools. Among the reasons
for the inexistence of such resources is the fact that little is known about it, and there is no
existing description that is detailed and systematic enough to allow for an adequate
computational modeling. In the context of the development of an avatar (an artificial signer) for
LGP, we have been systematically describing LGP’s phonologic system, set on the compilation of a
computational word list that could be used to produce that and other useful computational
resources for this language. In this paper, we put forward some elements aiming to contribute to a
first phonological description of LGP with computational modeling in mind. We identify the
contrastive parameters (based on minimal pairs) for the description of LGP among the
phonological categories pointed out by the Hand-Tier Model. Besides these, we identify and
describe facial expression, which are not taken into account as distinctive in the model, but
essential in the case for LGP, as it enables the distinction of minimal pairs (which shows strong
categorical relevance), and is of upmost relevance to a description which leads to a sufficiently
complete computational representation model that intelligibility and validation by the end users
of the system, the Portuguese deaf community.
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